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Dijital Ogretmenler Projesi’ne uluslararasi édiil

ING Tiirkiye, Habitat Dernegi ve Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) is birligi ile yiiriitiilen, ilkokul
ve ortaokul 6gretmenlerinin dijital okuryazarlik becerileri edinmelerini hedefleyen Dijital
Ogretmenler Projesi'nin basarisi uluslararasi platformda prestijli bir édiille bir kez daha tescillendi.
2020 yilinda baslayan ve bugiine kadar 8 bin 6gretmene ulasan proje, Diinya Bilgi Toplumu Zirvesi
(WSIS) Forumu paydaslarinin siirdiiriilebilir kalkinmayi ilerletmek igin bilgi ve iletisim
teknolojilerinin giiciinden yararlanan proje ve faaliyetleri degerlendirdigi WSIS Odiilleri'/nde
“Kapasite Gelistirme” kategorisinde en ¢ok oyu alarak kategori sampiyonluguna layik gériildii.

ING Turkiye, Habitat Dernegi ve Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) is birligi ile yurutilen, ilkokul ve ortaokul
dgretmenlerinin dijital okuryazarlik becerileri edinmelerini hedefleyen Dijital Ogretmenler projesinin basaris,
uluslararasi platformda prestijli bir 6dulle bir kez daha tescillendi. 2020 yilinda baslayan, bugtine kadar 8 bin
dgretmene ulasan ve su ana kadar birgok ddul kazanan Dijital Ogretmenler projesi, WSIS Odiilleri'nde “Kapasite
Gelistirme” kategorisinde en ¢ok oyu alarak kategori sampiyonluguna layik géraldd.

Dunya Bilgi Toplumu Zirvesi (WSIS) Forumu paydaslarinin strdarilebilir kalkinmayi ilerletmek icin bilgi ve iletisim
teknolojilerinin gliciinden yararlanan proje ve faaliyetleri degerlendirdigi WSIS Odulleri'nde, segilen projeler farkli
kategorilerde herkesin katilabildigi oylamalar sonucunda 6dullendiriliyor. Basvuru yapan 1049 proje arasindan
sadece 360"l cevrimigi oylamaya hak kazanirken, 2 milyona yakin oylamanin ardindan Dijital Ogretmenler Projesi
en ¢ok oyu alan projeler arasinda yer alarak kategori sampiyonu édalina ald.

Dijital Ogretmenler projesi ile 6§retmenlerin dijital déniisiimiin bir parcasi olmasi hedefleniyor.

Dijital Ogretmenler projesi ile dgretmenlerin dijital dénisimin bir parcasi olmasi ve edindikleri dijital becerileri
ogrencilerine aktarmalari amagclaniyor. Turkiye'nin her yerinden &gretmenlerin basvurabildigi projenin ilk
asamasinda 1000 6gretmen, 5 hafta stiren ve ODTU'lU egitmenler tarafindan sunulan egitim programi kapsaminda
dijital vatandaslik ve gtivenlik, elestirel distinme ve 6lgme & degerlendirme, yaraticilik ve gorsel tasarim, infografik,
video ve fotograf olusturma ve diizenleme, etkili sunum hazirlama konularinda egitim aliyor. Cevrim igi canli
sunumlar, seminerler ve video derslerinden olusan ilk fazin ardindan segilen 100 6gretmene ise VR gozliklerle birlikte
sanal ve artinlmis gergeklik Gzerine ileri seviye ikinci faz egitim sunuluyor.



